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ESCUELA NACIONAL PREPARATORIA
Formato para PLANEACIÓN de Proyecto de Aprendizaje con Tecnología
Este formato es un guía de apoyo para el diseño y organización del proyecto de aprendizaje Dominó TIC TAC, que será elaborado de manera conjunta entre docentes y estudiantes de la ENP.
	DATOS GENERALES

	Nombre del docente 1
	

	Asignatura en donde trabajará el proyecto
	

	Nombre del docente 2
	

	Asignatura en donde trabajará el proyecto
	

	Nombre del docente 3
	

	Asignatura en donde trabajará el proyecto
	

	Eje temático Dominó TIC TAC en el cual se basará el Proyecto
	· Divulgación del conocimiento con ética, veracidad y con el uso de tecnología.
· Pensamiento crítico e inteligencia artificial.
· Desarrollo de la creatividad con el apoyo de tecnología.
· Tecnologías y Cultura de Paz.

	PLANEACIÓN DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE CON TECNOLOGÍA

	1. Título del Proyecto
Nombre claro y conciso del proyecto.
	

	2. Tema o Problema a Resolver
Descripción del problema real o situación que se abordará.
	

	3. Justificación
Explicación breve (máximo 100 palabras) de la relevancia del proyecto, por qué es importante para los estudiantes y para el contexto educativo o social. 
	

	4. Objetivos del Proyecto

	· Objetivo General:
Propósito principal del proyecto.
	

	· Metas
Describir de manera concreta los alcances medibles del proyecto.
	

	5. Competencias y Aprendizajes Esperados
Competencias y habilidades que se desarrollarán (por ejemplo, pensamiento crítico, trabajo colaborativo, habilidades de investigación, comunicación entre otras).
	

	6. Pregunta Generadora
Pregunta abierta que guiará el proyecto y el trabajo de los estudiantes.
	

	7. Duración del Proyecto
Tiempo estimado para la realización, en semanas, horas o sesiones.
	

	8. Grupo y Participantes
Identificar los roles dentro del proyecto y redactar de qué manera participará cada integrante desempeñando varios roles.
	

	9. Recursos y Materiales
Listado de materiales, recursos humanos, tecnológicos y de información que se requerirán.
	

	10. Actividades y Etapas del Proyecto
	Etapa / Fase
	Actividades Principales
	Tiempo Estimado
	Responsables
	Recursos

	Inicio
	Presentación del problema, formación de equipos
	
	
	

	Indagación
	Recolección y análisis de información
	
	
	

	Desarrollo
	Elaboración del producto y entrega final
	
	
	

	Observaciones
	Agregar alguna peculiaridad o nota sobre el proyecto.
	
	
	




	11. Producto Final
Descripción del producto que se espera obtener (p. ej., presentación, informe, maqueta, video).
	

	IMPORTANTE
Para consultar libros y artículos especializados pueden recurrir a BIDIUNAM
[image: ]

	12. Bibliografía y mesografía (datos de recursos digitales)
Reportar en formato APA 7 las fuentes de consulta.
Puedes utilizar esta herramienta y compartirla con tus estudiantes:

[image: ]
Reportar:
Libros
Artículos 
Página web
Ley
Obra de arte
Video
Entrevista
Programa de cómputo (software)
Aplicación digital (app)
	

	13. Criterios de evaluación
Definir al menos 3 criterios de evaluación y sus indicadores.
	Criterio
	Descripción
	Indicador

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	




	Al concluir el proyecto
Es importante brindar un espacio de diálogo y reflexión en conjunto -estudiantes y docentes- para el reconocimiento de los aprendizajes logrados y los errores detectados durante el proceso, observando los errores como una oportunidad de aprendizaje.
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